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Wat is Winlink ?

• Protocol om E-mail te versturen via radio.

• Bedrijfszeker door gebruik van 

verschillende servers, “RMS” in 

geografisch afgescheiden gebieden. 

BV: Perth, Hallifax, Wenen, Washington

• VHF – UHF voor korte afstand, HF voor 

lange afstand. 

• GOEDKOOP en doeltreffend.!!!!!!!!!



Waarom eMail?
• Iedereen kent het, bijna geen opleiding nodig.

• Alle email bestemmingen zijn bereikbaar.

• Grote hoeveelheid informatie kan foutloos 

overgestuurd worden:

– Patienten informatie (noodnet).

– Sociale mail.

– Logistics.

– Aanhangsels mogelijk, PDF, JPG, Word etc…

– Wat er ook maar mogelijk is via e-mail kan via Winlink.

• Locale store and foreward, bij uitvallen internet.

• Locale sysop kan prioritaire mail via HF 

forewarden naar een HF RMS server bij uitvallen 

internet.

• Redundantie ........



Registreren

• Om te werken met WINLINK heb je een 

winlink E-Mail account nodig. Daarom 

moet je eerst jezelf registreren op 

www.winlink.org , na registratie krijg je een 

winlink E-Mail adres, deze adressen zijn 

samengesteld uit je callsign@winlink.org.

BV: on6hc@winlink.org

http://www.winlink.org/
mailto:callsign@winlink.org
mailto:on6hc@winlink.org


Whitepage’s

• Gezien we met geringe datasnelheden 

werken op onze radiofrequenties is het 

gewenst dat de berichtgeving beperkt 

wordt in grootte. Om spam te vermijden 

worden er Witte pagina’s per gebruiker 

aangemaakt. Als een gebruiker een E-

Mailadres 1 maal gebruikt komt deze in 

zijn Whitepages, anders moet een 

afzender de toevoeging //WL2K in het 

onderwerp vermelden.



Modulatie opbouw

• Op VHF-UHF = AX25, Packet radio.

 TNC of PC klankkaart.

• Op HF, Pactor, 1 – 2 – 3

 PTC controller, +- 800 euro.

• In de toekomst HF WINMOR 

 In ontwikkeling, Alpha / Beta test.

 Met PC klankkaart.



Paclink, V/UHF basisopstelling

Multi-channel 

HF/VHF/UHF

Packet/Winmor/Pactor

Global RMS SERVERS

Perth - Wenen

Hallifax

Washington
Telnet verbinding / 

HF BRIDGE

Mobile Paclink

Locale RMS server

ON0ONZ-10

ON0BT-10 etc..

Airmail / 

Winmor / 

Pactor HF

Nodig: een computer, TNC 

of Soundcard, het Paclink 

programma en een 

antenne!

Nodig: Laptop, Transceiver, TNC of klankkaart, het Airmail 

programma en een antenne!

Outlook Express

User Interface

Outlook Express

http://www.linksys.com/products/product.asp?grid=35&scid=42&prid=528


Wat heb ik nodig

om te starten op V/UHF

• Computer

• TNC of Sound Card Interface

• UHF transceiver

• Internet verbinding (Optie)



Computer Setup

• Windows 98SE of 

W2K of NT

• Windows .Net 

Framework

• Internet Explorer 6.0

– Appropriate Service 

Packs, etc.

• Outlook Express 6

“Three minutes before the party is not the 

time to learn how to dance.”



Benodigde software

• Go to http://winlink.org en download Paclink or

• Go to http://www.siriuscyber.net/ham/ and download Airmail

• Go to www.elcom.gr/sv2agw en download de AGWPE packet engine

• Acrobat reader.

• Of via direct text only modus: packetradio en terminal.  

http://www.siriuscyber.net/ham/
http://www.elcom.gr/sv2agw


Wat is AGWPE

• Met AGWPE kan je via een klankkaart een 

TNC nabootsen.

– Je kan deze Packet engine gebruiken om 

met het UISS programma via het ISS of 

amsat verbindingen te maken of via Ui-view

software aan aprs te doen.

– Je kan het zelfs gebruiken met RX cluster, DX 

cluster software.



Radio/Sound Card Setup

Computer

SoundCard

AGWPE

Interface Radio

Spkr

Spkr

Mike

Mike



AGW packet engine setup

• TNC type 

nordlink TNC 

voor onze 

TNC2. 

• Soundcard 

voor werken 

via de 

klankkaart van 

de PC.



AGWPE TNC COMMANDS



Setup Paclink



TELNET CHANNEL

• Omdat je niet altijd een radio nodig hebt 

om verbinding te maken is er de telnet 

verbinding.



Outlook Express settings



WINMOR “Virtual TNC” 

Screen Capture: 15 Carrier QPSK

“M”  recovery after Summation

(memory ARQ)

“m”  no decode, Good ID

(added to summation)

“-”  no decode, poor ID match

(not added to summation) 

“+” decoded OK

QPSK Constellation

(heavy fading)

Each pixel = 1 symbol 
Frame Type

Connection State
Bytes Received

2KHz waterfall


